Palac Vresového prince

Dungeon Crawl

mistnosti si dvakrat hod nad Standardnimi prvky, at
vi$, co se v ni nachazi. Nejnizsi Cislo (Sestky se

VRESOVY PRINC BYDLEL V NADHERNEM PANSTVi, KTERE JE nepocv:l'tajl') uréuje pocv:et cest vedoucich do mistnosti.

ZAKLETE MEZI SVETLEM A TMOU V ZEMICH SOUMRAKU.

V PRAVY CAS, KDYZ JSOU HVEZDY A SLUNCE VE SPRAVNEM Kazdy hra¢ hodi Motiv. Ten musi
POSTAVENI, SE PALAC PROMITNE DO SKUTECNEHO syETA A , zakomponovat do kaZdé své mistnosti.
SMRTELNICI MOHOU VSTOUPIT — A TAKY ZE VSTOUPI. HLEDAJI 1: Voda 6: Hudba

TAM POKLADY, POMSTU, NEBO ZTRACENE PRATELE. 2: Bestie (zvite)  7: Ohefi

3: Uméni 8: Hroby
TY (VY) ses rozhodl do palace vstoupit. Jsi pribuzny 4: Stromy 9: Stroje
alespon jednoho z ostatnich hraca — sestra, stryc, 5: Zahrady 10: Ptaci
nevlastni otec, bratranek... Vyber si: jméno, vzhled, Standardni prvky
reputaci. Hod D6 a zjisti jaky mas vycvik: 1. Poklad (néco cenného)
1. Zabijak. 2x poskozeni proti nevédomym. 2. Past (néco nebezpeiného)
2. Ryti¥. Diky brnéni mas o D6 vic ZivotQ. 3. Vyzva (néco obtiZného)
3. Knéz. 4x denné Zazrak, Vylécis D6 Zivotu 4. D3 standardnich protivniki
4. Eovec. Tvé utoky na dalku maji D8 poskozeni (nékdo/néco)
5. Carodéjnice. 4x denné Prokleti: nepfitel dtoci 5. D3+2 mengich protivnikii (nékdo/néco)
s nevyhodou do konce boje 6. Specidlni prvek (hod znova nad

6. Magic. 4x denné Kouzlo: Utocis na nepfitele

Specidlnimi prvky dole)
s vyhodou do konce boje

Specidlni prvky
1. Cesta o patro vys

cvvs

2. Cesta o patro niz
pfifad jedné z vlastnosti dole. Tohle udélej tfikrat 3. Cestaven z paldce
Divokost: Udefit, Splhat, nést, vydrZet, zastrasit. 4. Svatyné& (kde si mize% oddechnout)
Elegantnost: Uniknout, Ihat, mifit, pliZit se. 5. Velky protivnik (nékdo/néco
Mazanost: Zpozorovat, najit, pochopit, odjistit, dlezitého)
# odemknout, reagovat. 6. Tr¥i velci protivnici (Velky problém)
Do jedné z mistnosti zakomponuj svqj Cil:
M3as 2D6 bodl Zivota. Kdyz ti dojdou, mizes si kopat 1. Tvdj mily/Tva mild
hrob. Kdyz odpocivas ve svatyni, mizes si vylécit D6 2. Nenavidény podélany Zlechtic
Zivotl. Nyni si vyber svou sadu vybaveni: 3. Lék na matdinu nemoc
o Lehka zbran, D4 poskozeni (Elegantnost), 4. Ty, ale z minulosti
Standardni zbran na dalku, D6 poskozeni 5. Vzacny a drahy poklad
(Elegantnost) 6. Silné a tajné magické slovo
o Standardni zbran, D6 poskozeni (Divokost), Priizkum paldce
Lehka zbran na dalku, D4 poskozeni (Elegantnost) Zamichej véechny karty dohromady. Kdy?
o Tézka zbran, D8 poskozeni (Divokost, uber si 1 opustié mistnost PJ nahodné vytahne kartu
zivot, kdyz netrefis) z vrchu bali¢ku a poloZi ji na stdl tak, aby byla
' smysluplné spojena s ostatnimi. Skrz né se
Kdyz konas a vysledek je nejisty, hod'si D20. Pokud hréci pohybuji paldcem, jsou v nich NPC, vyzvy
hodis mif nebo rovno pfislusné vlastnosti, uspél jsi. a daldi.

PJ nehazi D20 — hracdi si hazi o odolnost, nebo Unik
pred ¢innostmi NPC (Divokost pro boj na blizko,
Elegantnost pro boj na dalku, Mazanost pro magii).

Hrajete, dokud postavy nenaleznou to, pro co
prisli, a neutecou z palace, nebo dokud pfi tom

S o Lo ) nezemrou.
Kdyz ti nékdo porr.1vavfja, nebo .kdyz mas vyvhoc.ju: hold B Nestviir
2D20 a vyber tu nizsi. Pokud je osud nepfiznivy, hazis Meni (D6 ¥ivott, mag vhodu pH dtoku |
s nevyhodou — hod 2D20 a vyber vySS{" e em obrang)

Standardni (D8 Zivot()
Vétsi (2D8 Zivotl, mas nevyhodu pfi Utoku i
obrané)

Tvorba palace

TRANSLATED BY/PRELOZENO: MARTIN BOBCiK, MBOBCIK.GITHUB.I0/BOBLOG/

owL KNG o
2 (evuye) |



https://mbobcik.github.io/BoBlog/

